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Integracyjne place zabaw

Wstep
Zestawy wielofunkcyjne
Tradycyjne urzadzenia zabawowe
Domki Zabawowe
Hustawki
Zjezdzalnie
Urzadzenia ruchome
Bujaczki
Zabawki obrotowe

Zabawki tematyczne

Urzadzenia do balansowania
Trampoliny

Zabawa z piaskiem

Zabawa z woda

Zabawki edukacyjne
Zabawy interaktywne
Tablice aktywnosci
Stoliki aktywnosci

Sport
Wielofunkcyjne boiska
Stanowiska fitness i sciezki zdrowia

Meble

Przyktady projektow opartych na wspétdziataniu
Notre-Dame de Gravenchon - Francja
Getafe - Hiszpania
Derby - Wielka Brytania
Kolejne przyktady

Podziekowania

NOV/ALL “Nova CHILD

c H (Innovation network for Children) wspétpracuje z siecia

firm i instytucji badawczych, ktére s zaangazowane w
innowacje dla dobra dzieci.



Eksperci sie zgadzaja, ze dzieci niepetnosprawne zupetnie
tak samo jak inne dzieci — aby is¢ do przodu musza rozwijac
swoje umiejetnosci poznawcze, motoryczne i spoteczne. Musza
angazowac sie w te same czynnosci, co ich bardziej umiejetni
koledzy, oczywiscie w granicach swoich mozliwosci: wspinac
sie, skaka¢, biega¢, dotykac, wyobrazac... dla ich wiasnego
dobra, a takze by nauczyc sie dzieli¢ i wspétdziatac z innymi.
Chca sie cieszy¢ jak kazdy inny, razem z wszystkimi.

W Proludic, integracja jest kluczowym
aspektem naszej filozofii, poniewaz

wierzymy, ze wszystkie dzieci powinny
miec dostep do zabawy i do tych samych
placow zabaw.

Przy tym nie chcemy podkresla¢ réznicy, tylko utatwiac akceptacje
i wspdtdziatanie poprzez uzytkowanie tych samych urzadzen
zabawowych i placéw zabaw, ktdre s3 dostepne i uzyteczne dla
wszystkich. Chcemy pomagac¢ dzieciom bawi¢ sie wspdlnie w
przyjaznym otoczeniu, ktére przeciwdziata izolacji i pozwala
wszystkim dzieciom rozwija¢ swoje umiejetnosci we wiasnym
tempie.

Proludic od 25 lat produkuje urzadzenia zabawowe i zdobyt w
tym czasie bogate doSwiadczenie w zakresie niepetnosprawnosci
i integracji.

W naszym Podreczniku o Integracji
podzielilismy sie juz nasza wizja na ten
temat i przedstawilismy rozwigzania w
zakresie projektowania uniwersalnego.

Teraz idziemy o krok dalej w naszym
podejsciu. Jako cztonek NovaCHILD*,
organizacji dziatajacej na rzecz innowadji
dla dobra dzieci, zobowigzaliémy sie
pracowa¢ z ekspertami nalezacymi do
tej organizacji (naukowcy, specjaliéci w zakresie zdrowia, specjalisci
w zakresie projektowania uniwersalnego, organizacje dziatajace
na rzecz dzieci niepetnosprawnych). Razem zidentyfikowalismy
cechy i potrzeby dzieci mniej sprawnych na placach zabaw oraz
dziatania, ktére moga by¢ podjete celem zmniejszenia nierdwnosci
i zagwarantowania dostepnosci zabawy dla kazdego.
Ten dialog pomoze nam zgtebi¢ nasza wiedze, a przez to oferowac
jeszcze lepsze rozwigzania w naszych projektach dla integracyjnych
placdw zabaw.

Projektowanie dla wszystkich jest traktowane z petna powaga
w Proludic. Jestesmy gteboko zaangazowani, dzieki naszym
projektantom, ktérzy tworza produkty dopasowane, ale
nigdy niepietnujace w ich sposobie uzytkowania.

Nasze urzadzenia i projekty zawsze miaty na celu tworzenie
pozytywnych interakcji pomiedzy elementem zabawowym
a dzieckiem, jak réwniez pomiedzy dzieckiem a jej lub jego
otoczeniem.
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Dzieci z
wadami
motorycznymi
(bardzo zrdznicowane
przypadki: miopatia,
paraplegia,

sprzezone rodzaje
niepetnosprawnosci)

SZCZEGOLNE CECHY ‘

—@ Brak lub ograniczona sprawno$¢ ruchowa

—Q@ Ograniczona sprawnos¢ (chwytanie / manipulacja)

—Q@ Trudnosci przy zmianie lub pozostaniu w pozydji

—Q@ Znaczne zaburzenia neuro-ortopedyczne u dzieci
z wieloma rodzajami niepetnosprawnosci (bioder,
miednicy, kregostupa)

—@ Silna potrzeba kontaktu i integracji spotecznej, ale
problemy z ich realizacja, ze wzgledu na ograniczone
zdolnosci motoryczne

—@ Potrzeba ciggtego przewodnictwa (rézne stopnie
niezaleznosci oséb w zaleznosci od rodzaju
niepetnosprawnosci)

—@ Wysoka zalezno$¢ i trudno$¢ do interakgji dzieci z
niepetnosprawnosciami sprzezonymi

Problemy poznawcze u niektérych dzieci z
miopatia i wieloma rodzajami niepetnosprawnosci
(koordynacja, uwaga, pamiec)

Ograniczone pole widzenia z powodu niewygodnej
pozycji (wiele rodzajéw niepetnosprawnosci)

Zrekompensowanie
niepefnosprawnosci

Zapewnienie uczucia trzymania,
bezpieczenstwa

Dobry wizerunek wiasny
Brak spotkania probleméw w
oczach innych

Rozwijanie si¢

tatwy dostep na urzadzenie
zabawowe bez ryzyka zranienia

Doswiadczanie stymulagji
sensorycznej, jako kompensagji dla
trudnosci w komunikacji werbalnej

Korzystanie z ciagtego wsparcia
(w zaleznosci od
niepefnosprawnosci)

Dostep do strefy zabawowej
bez trudnosci

POREERY. ... |

MOZLIWE ROZWIAZANIA

Wybierz urzadzenia, ktére wprowadza ciato w ruch, ktére
pozwalaja doswiadczy¢ witalnoéci swojego ciata

Wprowadzi¢ elementy pomocnicze takie jak oparcia dla gtowy,
szerokie siedziska, porecze, elementy state

Wprowadzi¢ proste elementy zabawy pasujace dla réznych
rodzajow niepetnosprawnosci

Wprowadza¢ mozliwosci zabawy z réznymi poziomami trudnosci
do pokonania

Umozliwiaj tatwe i bezpieczne przesiadki z wozka inwalidzkiego

Opracowanie podejécia multisensorycznego, dziatajacego na
podstawie ksztattu, koloru i faktury

WprowadZ wiasciwy dostep do sprzetu zabawowego dla oséb
towarzyszacych

Dopasuj platformy do ograniczenia ruchowego dzieci

Eliminuj réznice wysokosci pomiedzy platformami i strefami
zabawowymi (bez rdznic w poziomach)




Dzieciz
wadami
wzroku

PEEN

Opodznienia w rozwoju od 6 do 12 miesiecy
(problemy mies$ni ze wzgledu na brak stymulacji
wzrokowej)

Problemy z chwytaniem

Kontakt socjalny potrzebny do szukania wskazowek
i pomocy oraz tamania barier izolagji

Integracja ze Srodowiskiem jest trudniejsza

Trudnosci w rozwoju koncepdji (ze wzgledu na brak
obrazu mentalnego)

Staty wysitek, aby pozostac skoncentrowanym

Ograniczona $wiadomos¢ przestrzenna

Dobrze rozwiniete postrzeganie masy (puste
przestrzenie / zajmowane przestrzenie)

—@ Obawa przed przeszkodami

—@ Trudnoci w obserwowaniu efektéw swoich dziatar

—@ Brak predyspozycji do zabawy nasladowczej

PRE. ...

Stosowanie kontrastujacych

kolorow przy projektowaniu =~ ——

placu zabaw

Uzywanie dotyku do zrozumienia
bezposredniego otoczenia

Zastosowanie wskaznikow

dotykowych w nawierzchnii  ——

elementow ostrzegawczych

Zapewnienie wprowadzeniaw |

réznych funkcjach zabawowych

Poczucie wagi (puste przestrzenie /
zajmowane przestrzenie)

MOZLIWE ROZWIAZANIA

@ 7Zastosuj kolory podstawowe (nie pastelowe lub fluorescencyjne)

Py Projektuj zabawki, ktore daja wskazniki w formie ksztattow,
wymiarow, wagi, faktury, temperatury

@ Rozne materiaty w podtodze, jako pomoce orientagji

® Ogrédz czes¢ placu zabaw lub zmien podtogi, nawierzchnie, aby
ograniczy¢ plac zabaw

@ Zastosuj Braille'a do wyjasnienia funkgji (silne zaburzenia wzroku)

® Uzywaj koloréw, aby pomdc w Swiadomosci przestrzennej dzieci
(wady wzroku)

Organizuj plac zabaw, tak, ze dzieci moga sie skoncentrowac na
jednym punkcie i w ten sposéb zmniejsz ryzyko zqubienia sie na
placu zabaw
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. e Nie ma specjalnych réznic w poréwnaniu do
DZlECl y 4 dzieci znormalnym stuchem
d . Zaplanowanie wizualnych znakéw | ® Zastosuj symbole i preferuj elementy urzadzen gdzie
V¥a I?ml Moze by¢ zmniegjszone wyczucie rownowagi dla lepszego zrozumienia instrukgji sposéb uzytkowania jest oczywisty
stucnu

Oferowanie elementow ktore | ® Preferuj urzadzenia z funkcjami wspierajacymi rozwoj
stymuluja rownowage motoryczny

Problemy z predkoscia i koordynacja

Kontakt socjalny moze by¢ utrudniony - izolacja. . )
Rozwijanie pozostatych zmystow:

wzroku, dotyku, postrzegania @ Wprowad funkcje sensoryczne; madrze zastosuj kolory —
wibradji, odczucia zwigzanego z nie daj za duzo bodzcéw

Mozliwy brak jezyka ojczystego przeptywem powietrza

—0
—@ Jezyk migowy ma inng logike niz jezyk mowy |

P Zastosuj wskazéwki kolorowe na urzadzaniach lub na

Lepsze oznakowanie zagrozen ziemi

—@ Dostrzeganie zagrozen jest utrudnione lub
niemozliwe

—@ Trudnosci przy rozwoju koncepgiji

Obecnosc opiekuna moze dac

wieksze poczucie bezpieczeristwa | @ Planujtawki dla komfortu osoby towarzyszacej

TTa¥ ¢ ‘lir
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Dzieci z
niepetnosprawnoscia
intelektualna

SICZEGOLNE CECHY
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Rozwdj identyczny do innych dzieci, tylko wolniejszy

Nieréwnos¢ pomiedzy rozwojem fizycznym a
intelektualnym

Zmniejszone zdolnosci motoryczne w wigkszosci
przypadkéw z powodu hipotonii

Dzieci mniej rozwiniete pod wzgledem zwinnosci
Inne zachowanie zalezne od rodzaju
niepetnosprawnosci

- szukanie kontaktu - zesp&t Downa

- postawa unikania w przypadku dzieci z zespotem
tamliwego chromosomu X

Trudnosci w dopasowaniu do zmian
Trudnosci w adaptacji do nowych sytuadji

Sktonno$¢ do powtarzania bteddw lub powtarzanie
stabych rozwiazan

Nadwrazliwo$¢ na bodzce wizualne, dotykowe i
stuchowe

.PgT.RZEOBY. e o o o o

Zaplanowanie dostepu do
prostych zabaw

Wprowadzenie regularnosci w
dziataniach

Wprowadz dziatania proste,
ale stymulujace

Zapewnienie multisensorycznej
stymulagji aby kompensowac
réznice pomiedzy ciatem, wiekiem,
dziataniem i postrzeganiem

Korzysci z towarzystwa
Spraw by otoczenie byto pewne,
znane, rodzinne

| MOZLIWE ROZWIAZANIA

@ Projektuj zestawy z prostymi formami i kolorami

@ Organizuj plac w sposéb logiczny

@ Projektuj urzadzenia, ktéra maja duzo mozliwosci dziatania

@ Planuj proste dowiadczenia zabawowe z roznymi poziomami
trudnosci

Preferuj zabawki, ktére stymuluja rozwdj i Swiadomos¢
sensoryczng (dla najmfodszych)

@ Zagwarantuj fatwy dostep do urzadzenia zabawowego
dajac mozliwosci szybkiej interwencji osoby towarzyszacej

@ Planuj fawki dla komfortu osob towarzyszacych




Dzieciz
zaburzeniami
ze spektrum
autyzmu
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Interakcja socjalna mocno utrudniona,
ale korzystna (obawa przed innymi, nie
ma kontaktu spontanicznego)

Niemoznos¢ opanowania emociji. Panika,
jezeliilo$¢ oséb jest zbyt duza. Uczucie
bycia atakowanym, trudnosci opanowania
frustracji

Wysoka czutos¢ dla koloréw, ktére moga
stuzy¢, jako identyfikator miejsca oraz
zawierac warto$ci symboliczne

Trudnosci w opanowaniu w sytuacjach
nieoczekiwanych i zmian. Potrzeby
rytuatéw

Nadwrazliwos¢ dla codziennych dzwigkéw

»

POTRZEBY

MOZLIWE ROZW AZANIA

-

Markery, procedury

@ 0drdznij funkcje zabawowe poprzez ksztatty, kolory oraz fizyczng odlegtos¢
elementéw na placu zabaw

© Planuj logiczng Sciezke przez plac zabaw
@ Rozwijaj aspekt intuicyjny w do$wiadczeniach zabawowych

Zapewnienie
uporzadkowanego, stabilnego
i pewnego otoczenia

@ Wyraznie oddziel elementy zabawowe: jedno urzadzenie — jedna funkcja
@ Wybieraj urzadzenia z pojedynczymi punktami wejscia i wyjscia

@ Unikaj urzadzen, ktére powoduja konkurencje miedzy dziecmi

@ Planuj mozliwosci zabawy, ktdre stymulujg indywidualng motywacje

Planowanie prostych, ale
stymulujacych dziatan

@ Planuj mozliwosci zabawy z mozliwoscia rozwoju aktywnosci

Zapewnienie dostepu do
miejsca odpoczynku

P Przewiduj elementy na placu zabaw, gdzie dzieci moga pobyc¢ same, oddzielone
od widoku innych dzieci oraz hatasu

Przyjazne, pewne i rodzinne
otoczenie placu zabaw
zaréwno dla dzieci jak i 0s6b
towarzyszacych

Zapewnij odpowiedni dostep os6b towarzyszacych do urzadzenia zabawowego
celem szybkiej interwencji w razie potrzeby




Realizacja udanego integracyjnego placu zabaw ... to udostepnienie go dla jak najwigkszej ilosci /th_/gdizg
uzytkownikow ... przy znalezieniu rownowagi pomiedzy réznymi potrzebami w zaleznosci od rodzaju niepetnosprawnosci

Kontakt spoteczny Zachecenie dzieci Bezpieczenstwo i otoczenie Oznakowanie
o Unikaj izolacji, poniewaz kontakt spoteczny @ Stymulaga zmystow pomaga wyréwnac © Pomagaj dzieciom lepiej oceni¢ zagrozenia ®Pomoz przezwycieza¢ niedostatki dobrym
jest Zrodtem spektakularnego postepu niepetnosprawnos¢i rozwdj dziecka - zaplanuj fatwe i zrozumiate znaki bezpieczefistwa oznakowaniem
- Zadhaj o dostep dla dzieci na wézkach inwalidzkich - Uzywaj kolory, ksztatty, faktury, dZzwieki - Integruj oznakowanie wizualne, jezykowe i dotykowe
na rézne elementy placu zabaw - Zapewnij aktywnosdi, ktdre oferuja ekscytujace wrazenia © Nie podwazaj integralnosci fizycznej dzieci oraz odczuwalne znaki w podtodze
- Preferuj dziatania na niskich poziomach pozwalajace dzieciom poczu¢ witalnos ch ciata - Wprowadz elementy, ktére sie nie przewracaja
- Nie zapomnij o zwierzetach, poniewaz one moga by¢ - Zastosuj zr6znicowane wymiary: wyzej/nizej, takze zewnatrz/ - Usun, zabezpieczaj lub zwracaj uwage na potengalne ® Planuj zrozumiale i dobrze oznacz $ciezki
7rodtem mediadji wewnatrz zagrozenia - Planuj oznakowanie w podtodze dla tatwiejszego
- Projektuj rampy i odpowiednie spadki na placu zabaw i . L ] - Planuj funkcje tak, aby zapobiec wysokiej koncentragji znalezienia drogi
dlatatwiejszego dostepu do funkdji zabawowych o Wprowadz proste funkge (erqlEjszance r.yzykf) bledow) z dzieci w jednym punkcie - Ogranicz plac zabaw ogrodzeniem
plynnym przejéciem do trudniejszych poziomow -Wybieraj materiaty bezpieczne . .
© Rozwijaj komunikacje i porozumienie o Oznakuj urzadzenie wedug wymaganych
- wykorzystaj jezyk Braille'a © Zaplanuj miejsca dla osob towarzyszacych (dla opieki z umiejetnosci L . )
® (feruj rézne poziomy trudnosci, aby zapewni¢ dziatanie odlegtosci lub bezposrednio przy urzadzeniach) - oprocz rekomendagji wiekowych, podaj informacje o
dopasowane do mozliwosci dzieci - Planuj fawki wymaganych umiejgtnosciach
® Integraga  powinna  odbywaé sie - Planuj fatwo dostepne wejscie i wyjécie na zestawy
bez wykluczenia dzieci z wiekszymi . . N .
umiejetnosciami o Zwigksz funk¢onalnos¢ urzadzenia o Zaprojektuj miejsce, w ktorym mozna odpoczac na

) . . chwile od hatasu na placu zabaw
® Pomagaj przy wyroznieniu predyspozygi ¢ Planuj rézne punkty wejscia i wyjscia do zestawu, aby nie
specyfiznych dla dzieci niepetnosprawnych zablokowac dostepu w przypadku trudnosc © Planuj gtadkie podtogi antyposlizgowe
(czesto maja bardziej rozwinigte zmysty)

Plac zabaw
oparty na
wspotdziataniu
Plac zabaw projektowany
integracyjny przez Proludic

Dostepnos¢ placu zabaw jest kluczowym wyznacznikiem poziomu integraci w  Naszym celem jest réwniez wspomaganie spofecznosci poprzez spetnianie potrzeb w
codziennym zyciu. W Proludic, pragniemy is¢ o krok dalej, poprzez skupienie signa  zakresie dyrektywy o rownych mozliwosciach i rownych prawach.

wspotdziataniu zamiast integracji. Chcemy oferowac przyjemnos¢ zabawy, pokaza¢  Nasze podejécie przedstawia silne zaangazowanie w problemy dzieci niepetnosprawnych.
dzieciom, ze zabawa to wspdlne doswiadczanie, nawet, jesli sie roznimy. | dac kazdemu  Uwidacznia sie to w zaproponowanych rozwigzaniach — urzadzenia zabawowe oraz place
dziecku wsparcie, aby mogto rozkwitac i rozwijac sie. zabaw dla wszystkich.
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Rdzne tablice aktywnosci sq
grawerowane lub bazujq na
ksztaftach

Zestawy wielofunkcyjne s potaczeniem platform, punktéw dostepu oraz petniej gamy elementéw zabawowych. Miejsca te
stuza do wymiany doswiadczen i interakgji, gdzie wspétdziatanie jest gtdwnym celem.

Dostepnosc dla dzieci z ograniczong motoryka jest zwigkszona poprzez: zastosowanie ramp, niskich podtdg, umieszczenie na
gruncie elementéw zabawowych oraz zastosowanie bezpiecznych stopni.

Aktywnosci zwigzane z zabawa, zardwno te wewnetrzne, jak i zlokalizowane na zewnatrz pomagaja rozwija¢ zdolnosci
ruchowe, motoryczne, umiejetnosci poznawcze i stymuluja zmysty. W urzadzeniach znajduje sie wiele fatwo dostepnych wejs¢,
dzieki temu osoba towarzyszaca moze dofaczy¢ sie do zabawy i w razie potrzeby zacheci¢ do aktywnosci lub przyjs¢ z pomoca,
gdy sytuacja tego wymaga.

Krdtka Sciezka po stogqiach umozliwia Spirale, kolorowe okulary, i teleskop
réwnowagi

Podjazd i szeroka platforma
zapewnia wszystkim dzieciom
dostep do centrum zabawy

4 tablice aktywnosci sq dostepne
zwdzka inwalidzkiego dzieki
podjazdowi
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Schodki sq szerokie, majq solidne
stopnie oraz zamkniete panele boczne.
Pewne i bezpieczne

ks

~
Opinia eksperta:

"Aktywnos¢ —
motoryczna jest Mozna sig bawic
fundamentem piaskiem w Srodku
poznania." piaskownicy
Laurent Sparrow

Profesor i badacz psychologii

Podjazd i szeroka
platforma pozwalajq
"2 wszystkim dzieciom

v ;“' brac udziat we wspdinej
- B zabawie

——  Diwig jest dostepny z

wdzka inwalidzkiego

dzieki podjazdowi



Lestawy
wielofunkcyjne
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Szeroka platforma zapewnia

Schodki sq szerokie, majq solidne wszystkim dzieciom dostep do
stopnie oraz zamkniete panele centrum zabawy
boczne. Pewne i bezpieczne Sklepik jest elementem
interaktywnym

Baw sie w podnoszenie, opadanie
oraz rozpoznawanie ksztattow na
liczydle i tablicy aktywnosci

Optyczny efekt na kolorowej
spirali - zobaczysz go gdy
pokrecisz dyskiem

Platforma jest tréjkqtna z duzymi uchwytami

7/0 / / utatwiajqcymi przesiadki i dostep
= Al
coLugle

—_—
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chio < Opinia eksperta:

"Integracja spoteczna
jest fundamentalnym
wsparciem dziatan
narzecz dzieci z
autyzmem."

Daniele Langloys
Prezydent Autisme France

Labirynt zostat
grawerowany - do
uzytku dotykowego

Tablice aktywnosci i telefon
sq dostepne z wizka
inwalidzkiego

(

Siedzisko pod wozem ) L. .
strazackim oferuje Tablice aktywnosci dostepne z poziomu gruntu
mozliwosé odpoczynku oraz telefon zachecajq do interakcji pomiedzy

dziecmi na zewngqtrz oraz wewngqtrz zestawu




Tradycyjne urzadzenia s o roludic
.

Domki Zabawowe Domki Zabawowe stuzg, jako podstawa zabawy, schronienie i punkt spotkan. Zaprojektowane z wieloma wejéciami,
elementami podporowymi i wystarczajaca przestrzenia, aby zapewni¢ swobode ruchéw, domki s fatwo dostepne dla
wszystkich dzieci. Uktad elementéw w Srodku, jak i na zewnatrz budowli zacheca do zabawy dzieci uzywajace wézka.

().
. DLsx
v Siedziska w domkach
J286 1-8 | 24 |0'30 m dajq komfortowe miejsca
odpoczynku w srodku

zestawu

Otwarty projekt oraz
dostepnosci bez barier
zachecajqcq wszystkie dzieci
do kontaktu spofecznego oraz
komunikagji

Domki oferujq dzieciom z
autyzmem mozliwos¢ oddzielenia
sie oraz obserwowania zabawy ze

spokojem

wdzkach inwalidzkich wsiadac¢ z wozka inwalidzkiego

: — 3 } — - - I i =" w =
| ——— ' Wymiary i konfiguracje domkéw
Ta zabawka jest dostepna z poziomu gruntu i pozwalajq osobie towarzyszqcej w tatwy
daje bezposredni i tatwy dostep dla dzieci w sposéb pomagac dzieciom wysiadac i




Domki oferujq dzieciom z autyzmem mozliwos¢
oddzielenia sie oraz obserwowania zabawy ze
spokojem

Siedziska w domkach
dajq komfortowe miejsca
odpoczynku w srodku zestawu

inwalidzkiego

)

<

Ta zabawka jest dostepna
zpoziomu gruntu i daje
bezposredni i tatwy dostep dla
dzieci w wdzkach inwalidzkich

~

CHILD

Opinia eksperta:

"Dziecko z
niepetnosprawnoscia
potrzebuje kontaktow
w grupie, aby sie
rozwijac - tak jak
kazde inne dziecko."

Yannick Courbois - Psycholog

Wymiary i konfiguracje domkdw
pozwalajq osobie towarzyszqcej w
fatwy sposdb pomagac dzieciom
wysiadac i wsiadac z wizka

Domki zabawowe z duzymi siedziskami
oraz potki skierowane na zewngqtrz
zachecajq do kontaktu spotecznego
i komunikacji pomiedzy wszystkimi
dziecmi

Hustanie ma pozytywny wptyw na ucho
wewnetrzne u dzieci z wadami stuchu oraz
uspokajajqcy efekt na dzieci z wadami
intelektualnymi




zabawowe

Tradycyjne urzadzenia n . Dsoludic

H US,taWki Hustawki tacza rozwdj motoryczny i sensoryczny zmystow w celu lepszego postrzegania swojego ciata w przestrzeni.

Powtarzalno$¢ ruchéw ma ponadto efekt uspokajajacy.
Utrzymanie odpowiedniej pozycji jest niezbedne dla dzieci z wadami postawy i zapobiega ryzyku upadku z urzadzenia.
Siedziska umozliwiaja przymocowanie lub unieruchomienie podparcia, aby zapewni¢ odpowiednie wsparcie plecow w

poprawnej pozycji, zapewniajac stabilnos¢ ciata podczas zabawy.
()P
I v
J492 2+ 6 155m

Réznorodne hustawki
pozwalajq wszystkim dzieciom
brac udziat w tej samej
zabawie

~
Opinia eksperta:

CHILD

"Jezeli niepelnosprawne
dzieci czujq sie
bezpieczne, to

moga wtedy czerpac
przyjemnosc z zabawy."

Ingrid Marie - Specjalista
edukacji matych dzieci

\

Rézne rodzaje siedzisk umozliwiajq dzieciom Hustanie ma pozytywny wptyw na ucho
wybdr najbardziej dopasowanego siedziska wewnetrzne u dzieci z wadami stuchu oraz
do ich umiejetnosci uspokajajqcy efekt na dzieci z wadami
intelektualnymi

Duza miska oraz hamak majq duze
powierzchnie podpierajqce dla dzieci z
mniej rozwinietymi miesniami

Wysokos¢ i wielkos¢ duzej miski
pozwalajq na tatwq przesiadke z
wdzka inwalidzkiego



Jagy

Duza miska daje miejsce na wspélng
zabawe dla grupy dzieci

Mata miska pozwala na hustanie sie
w pozydji siedzqcej oraz lezqcej.
Oferuje duzq powierzchnie
podpierajqcq dla dzieci z mniej
rozwinigtymi mieSniami

Duza miska pozwala na hustanie sie
w pozy(ji siedzqcej oraz lezqcej.
Oferuje duzq powierzchnie
podpierajgcq dla dzieci z mniej
rozwinigtymi miesniami

Wysokos¢ i wielkos¢
duzej miski pozwalajg na
tatwq przesiadke z wizka

inwalidzkiego

Hustanie ma pozytywny wptyw na ucho
wewnetrzne u dzieci z wadami stuchu oraz
uspokajajqcy efekt na dzieci z wadami
intelektualnymi

[R49-IPY-'I 611

Ta hustawka daje bezposredni
dostep bez wysiadania z wizka
inwalidzkiego
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Tradycyjne urzadzenia
zabawowe

2| &
ZJ eZdZa | nie Zjezdzalnie zapewniaja uczucie predkosci bez wysitku ze strony dziecka podczas zjazdu.
Wygiete brzegi zjezdzalni pomagajg utrzymac réwnowage podczas zjazdu i minimalizujg ryzyko upadku.
Zjezdzalnieumieszczone nanasypach posiadaja platforme startowa, utatwiajaca korzystanie dzieciomzniepetnosprawnoscia
motoryczna, poniewaz nie musza wspinac sie po schodach, aby miec frajde ze zjezdzania.

A Schodki sq bezpieczne i pewne,
J33109 - 6. szerokie z solidnymi stopniami i
panelami bocznymi
v
' Ruch zjezdzania ma
¥ pozytywne efekty na
ucho zewnetrzne u dzieci
w wadami sfuchu

Ruch zjezdzania ma
pozytywne efekty na
ucho zewnetrzne u dzieci
w wadami stuchu

z'ez'llcil/é(clsrspiydlg'f(ai” te Slizq jest szeroki, co pozwala
g od amejda/f,g dwdm osobom na zjezdzanie
popdczl(;s Zjezdzania Platforma jest tréjkqtna z duzymi razem (dwaje dzieci lub jedno

uchwytami utatwiajgcymi przesiadki dziecko z 0sobq towarzyszqcq)

i dostep




Rurowa zjezdzalnia daje Ruch zjezdzania ma pozytywne
ciggte podparcie ciata efekty na ucho zewnetrzne u
podczas zjezdzania dzieci w wadami stuchu

Ruch zjezdzania ma pozytywne efekty
na ucho zewnetrzne u dzieci w wadami
stuchu

Slizg jest szeroki, co pozwala
dwdm osobom na zjezdzanie
razem (dwoje dzieci lub jedno
dziecko z 0sobq towarzyszqcq)




2 o Praludlic
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Urzadzenia ruchome g8 ’
N

Bujaczki Urzadzenia z mechanizmami bujania rozwijaja funkcje motoryczne, poczucie réwnowagi i zapewniajg przyjemne

wrazenia zwiagzane z kotysaniem.

Z oparciami, bocznymi panelami, uchwytami i podnézkami, bujaczki sa tatwo dostepne dla dzieci z zaburzeniami

motorycznymi i zapewniajq wsparcie dla catego ciata podczas zabawy, nawet podczas zwiekszania jej tempa. Oscylujacy

ruch bujaczkéw ma efekt uspokajajacy dla dzieci autystycznych.

“\

CHILD

Opinia eksperta:

"Tworzenie placowek
dostepnych dla
wszystkich dzieci bez
segregacji — w ten
sposob sprawiamy, ze
niepelnosprawnos¢
staje sie
akceptowana."

|J858 2+ 2 046m

Szerokie siedziska, panele boczne, oparcia
ztytu oraz oparcia dla stép gwarantujq
utrzymanie pozy(ji

Dwa siedziska pozwalajq aby
dwaoje dzieci razem czuto efekt
bujania

Uchwyty pomagajq

dzieciom trzymac
sig, szczegdlnie tym z Oparci )

' a7 arcia z boku i z tytu
mniejszq §tabllnosaq ,ﬁ) magajqu trzymjé ¢
e komfortowgq pozycje, w ruchu
lub bez ruchu
: 4 Hustanie ma pozytywny wplyw na ucho

Otwarty dostep do £ 4 wewnetrzne u dzieci z wadami shichu oraz

siedziska umozliwifatwq o uspokajajqcy efekt na dzieci z wadami

. przysiadke do bujaka ;’ intelektualnymi




Oparcia z boku i z tytu pomagajq
utrzymac komfortowq pozyge, w
ruchu lub bez ruchu

Szerokie siedziska, panele boczne,
oparcia z tytu oraz oparcia dla stdp
gwarantujq utrzymanie pozycji

Otwarty dostep do siedziska
umozliwi  tatwq  przesiadke do
bujaka

Uchwyty pomagajq dzieciom trzymac
sie, szczegdlnie tym z mnigjszq
stabilnosciq ciata

&

(525

2

Dzieci z réznymi umiejetnosciami
mogq razem usigsc i wspdinie
doswiadaac przyjemnos¢ bujania
sie

Szerokie siedziska, panele boczne,
oparciaztytu oraz oparcia dla stép
gwarantujq utrzymanie pozygji

Otwarty dostep do siedziska
umozliwi tatwq przesiadke do
bujaka

Duza powierzchnia do Ssiedzenia
pozwala kazdemu znalez¢ wygodq
pozyge

| J859

2+

EATP
\gr
6 051m




Urzadzenia ruchome

w2iSicN D

Zabawki obrotowe

Ruch rotacyjny ma pozytywne
efekty na ucho zewnetrzne u
dzieci w wadami stuchu

Powierzchnia siedziska oraz
rurowe oparcie gwarantujq
dobre utrzymanie pozydi

Siedzisko jest na wysokosci wdzka
inwalidzkiego - umieszczone na
zewngtiz karuzeli aby utatwic
przesiadki

Okrggte siedzisko pomaga
dzieciom znalez¢c wygodng

pozyge

Uchwyty pomagajq dzieciom -
trzymac sie, szzegdlnie tym
zmniejszq stabilnoscig ciata

(‘5 [

Zabawki obrotowe zapewniaja stymulacje zmystéw i motoryki. Dzieci do$wiadczaja uczucia predkoscii sity dosrodkowe;.
Uchwyty, szerokie i gteboko osadzone siedziska z bocznymi ogranicznikami sg niezbedne dla dziecka, aby czuto sie
bezpieczne podczas przejazdzki.

Urzadzenia obrotowe z niska platforma umozliwiaja dostep dzieciom korzystajacym z wézka.

|J2403 2+ 5 Tm —|

Dzieci stojqce mogq razem
Z dziecmi siedzqcymi
doSwiadczy¢ ruchu
rotacyjnego

*2 - Opinia eksperta:

\

~

"Dzieci z
niepetnosprawnoscia
muszg doswiadczyc,
jak ich ciato zachowuje
sie w przestrzeni.'

Christine Blanchet - Dyrektor
Specjalistycznego Osrodka dla
niepefnosprawnych dzied




N\ Wkleste siedzisko daje

stabilnos¢ pozyji
podczas zabawy




Zabawki tematyczne

Temat pocigqu zacheca do grania w
role, wspélna gra, kontakt spoteczny
i komunikacja pomiedzy wszystkimi
dziecmi

Scianki wagonu dajq dobre oparcie

Siedzisko jest na wysokosci wozka
inwalidzkiego i jest umieszczone na
boku zabawki aby utatwic przesiadki

dotykowymi do rozpoznawania
ksztattow na liczydle i na panelach

Szerokie siedziska w wagonach
zapewniajg  wygodng  pozycje
zintegrowanq z zabawq

@ Panele aktywnosci z elementami

Prgludlic

e,

Zabawy tematyczne sprzyjajq tworzeniu przez dzieci historii imitujacych ich codzienne doswiadczenia, zapewniajg
mozliwo$¢ przezywania sytuacji w rézny sposéb. Rozwijaja wyobraZnie, fantazje oraz relacje spoteczne, nawet u dzieci z
niepetnosprawnoscig intelektualng, ktérych wyobraznia przestrzenna jest mniej wyksztatcona.

Réznego rodzaju aktywnosci s3 wzbogacone poprzez niezliczone szczegéty. Dostep dla dzieci z trudnoéciami motorycznymi
zapewniony jest poprzez zastosowanie ramp, szerokich wejs¢, odpowiedniemu zamontowaniu tablic aktywnosci i

zastosowaniu elementéw zapewniajacych przyczepnos¢ oraz stabilnosc. Wagony dajq mozliwos¢

oddzielenia sie od
reszty placu dla dzieci z
autyzmem, co pozwala
im by¢ w samotnosci oraz
Efekt optyczny uzyskany przez wyciszysie
krecenie spiralg na tablicy

|12621

|12620

Zabawka jest bezposrednio dostepna dla dzieci w wézkach inwalidzkich. Otwarty
wagon z duzq platformq daje dzieciom w wdzkach dostep do wnetrza urzqdzenia



CHILD

Opinia eksperta:

"Wyobraznia jest dla
dziecka wartoscia
fundamentalna."

Alain Beucher
Pediatra

Podjazd pozwala dzieciom wejs¢ w sam
Srodek akgji i bra¢ udziat w zabawie w
role dookota tematu ciezarowki

Duza czes¢ funkgi jest dostepna na
wdzku, dzieki podjazdowi. Elementy
do manipulagji sq zamontowane na
parterze na zewnqtrz ciezarowki

(zes¢ paneli jest grawerowana lub
dziata na podstawie rozpoznawania
ksztaftow




Temat samochodu zacheca do grania
w role, wspdlnej gry, kontaktu

spotecznego i komunikacji pomiedzy [ V
wszystkimi dziecmi J2611 2-6| 2 |050m

Szerokie siedzisko lekko wypukfe
oparcie dla dobrego utrzymania

pozygi

Funkgje zabawowe: z tytu z
samochodu zapewniony jest /
bezposredni dostep dla dzieci
na wdzkach

Szerokie siedzisko w samochodzie
pozwala na komfortowq pozycje

f
A
N
ROIE
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W srodku balonu mozna obserwowac efekt _ 7z b 7
optyczny z kolorowq krecqcq sie spiralq oraz efekty { | - L ! 1
wizualne poprzez peryskop i kolorowe okienko : 48 ( ‘ : Telefon  stymuluje  umiejetnosci
3 ~p stuchowe

Mate elementy ) < | . B « Panele  zabawowe na parterze
zabawowe pod | ‘ ) . oraz telefon zachecajq do interakgji
zjezdzalniq sq — > B . pomiedzy dziecmi na zewngtrz i
grawerowane do ¢ : wewnqtrz zestawu
uzytku dotykowego Z \

Panele zabawowe i telefon sq
bezposrednio dostepne z wizka

Siedziska  pod  balonem  dajq
mozliwos¢ odpoczywania




Urzadzenia do balansowania

Trampoliny
L5
. \‘?,
R34-ETP-010 | 3 + 2 1m
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Trampoliny sq proste w uzyciu i dostepne dla wszystkich dzieci. Rozwijaja umiejetnosci motoryczne, site miesni,
koordynacje i rbwnowage.

W powietrzu dzieci poznajg jak ich ciato zachowuje sie w przestrzeni, co korzystnie wptywa na ich sylwetke.

Na trampolinach na poziomie gruntu dzieci na wézkach inwalidzkich moga ustawiac sie na srodku i - z pomoca

towarzyszacej osoby — delikatnie odczuwac przyjemno$¢ podskakiwania.
N
o &F
v
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Wymiary trampoliny pozwalajg na
L~ wspding zabawe

Na trampoline mozna wjecha¢ wdzkiem
(potrzebna jest osoba towarzyszqca)

Praca z réwnowagq ma pozytywne
efekty na ucho wewnetrzne u dzieci z
wadami stuchu. Ruch jest stymulujqcy dla
wszystkich dzieci




Zabawa z piaskiem

00 L (O

- Opinia eksperta:

Zabawa z piaskiem jest dla dzieci bardzo rozwijajaca, stymuluje sensoryczne, motoryczne, socjalne,

poznawcze oraz kreatywne zdolnosci. "Poprzez
Fabryka piasku zawiera wiele matych stanowisk zabawowych, co zacheca do wspdlnej zabawy, ¢wiczy zabawe, dzieci z
zdoInosci obserwacji, koordynacje ruchowa, zaznajamia z pojeciem pusty/petny, suchy/mokry i twardy/ uposledzeniami
migkki. Urzadzenie to umiejscowione jest na poziomie gruntu i otoczone miekka nawierzchnia, nadaje sie czynia postep nie
dla kazdego dziecka, spetniajac potrzeby dzieci z kazdym rodzajem niepetnosprawnosci. zdajac sobie z tego
sprawy."

Alain Beucher - Pediatra

[15000

Fabryka piasku daje mozliwosci
wspdlnej zabaw dla wszystkich dzieci

Zabawy polegajqce na
formowaniu piasku i jego
Rézne stacje sq dostepne z wézka przez manipulacji

projektowane podjazdy




Zabawa z woda (_i;\ Q

Zabawa woda jest rodzajem odkrywania, eksperymentowania i interakgji.

Woda jest zyjaca substancja, ktdra fascynuje wszystkie dzieci: moga jej dotkna¢ bez ztapania,
sprawic by przeptywata pomiedzy palcami, wyla¢, przela¢, wprowadzi¢ w wirowanie, wystac
do innych miejsc. ..

Zabawa z wod3 wzmaga sensoryczny, motoryczny oraz poznawczy rozwoj. Obchodzenie sie z
woda i akcesoriami zapewnia nauke kontrolii koordynacji oraz nauke mechanizmu przyczynowo
skutkowego.

Pojemniki i komponenty urzqdzenia
sq bezposrednio dostepne z wizka
inwalidzkiego

Wodociqgi dajq mozliwosci = <
wspdinej zabawy dla
wszystkich dzieci

Zabawa polegajgca na
zabawie z wodq i jej
manipulagji
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Zabawy interaktywne

Dzwigkowe kwiaty oferuja multi-sensoryczna stymulacje, tworzac ten produkt odpowiednim dla wszystkich
dzieci. Kazdy kwiat sktada sie z dwdch elementéw w jasnych dopetniajacych sie kolorach, skonstruowanych
z réznych materiatow. Kazdy z kwiatéw wydaje inny odgtos, gdy pokreci sie jego Srodkowa czedcia.
Wygrawerowana grafika dostarcza dodatkowe wskazéwki w celu zwiekszenia dostepnosci gry. Zapewniona
jeststymulacja wzroku, stuchu, ruchu oraz intelektu. Zakrzywione todygi poszczegélnych kwiatow podnosza
tatwos¢ zabawy dla dzieci na wézkach.

Panele sq grawerowane
celem poznania ksztaftow
Kazdy kwiat wydaje inny
dzwiek przy kreceniu
Srodkiem kwiatka &;

J3418

£

Zacheca dzieciz autyzmem i
problemami z komunikacjq do
komunikowania sie

Stymulacja wizualna przez
ruch, jasne kolory i kontrast

Kwiaty sq bezposrednio dostepne

. Zpoziomu gruntu
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Prawdziwie integrujaca zabawa, Tubotelefon zacheca to interakji i rozwija
przyjemnos¢ ptynaca ze wspdlnej zabawy. Dwie czesci moga by¢ oddalone od siebie o
25m, umozliwiajac komunikacje z obydwu korcow.

Telefon jest interaktywnym elementem
zabawowym dla dwojga dzieci

7

Dostep z wozka jest mozliwy po obydwu
stronach telefonu

Telefon stymuluje
umiejetnosci stuchowe

[R34-FIMUBON6

Kazdy kolor wydaje inny dZwiek i
stymuluje umiejetnosci stuchowe

Stymulagja wizualna przez ruch,
jasne kolory i kontrast

Zabawa dotykowa fatwa w
obstudze

Instrumenty  muzyczne  sq
dostepne bezposrednio z poziomu
gruntu
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Tablice aktyWHOS,Ci Tablice aktywnosci zawierajg rdzne manipulacyjne aktywnosci
wymagajac obserwacji, koncentracji i koordynacji oko-reka.
Zainstalowane na poziomie gruntu z niskimi czeSciami sa dostepne
dla dzieci z problemami motorycznymi.
Kontrastujace kolory paneli i elementéw zabawowych pomagaja
dzieciom identyfikowac i zrozumiec zabawe.
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Zabawki edukacyjne

Stoliki aktywnosci

S
l J3403

Stolik  zabawowy  moze
by¢ wspdlng zabawg w
ktdrej dzieci nawzajem sie
wspomagajq przy znalezieniu

Stétz 4 miejscami dookota

zfli?;zzn;(j;zz?:;()gu rozwiqzari lub pokazywaniu
spotecznego pomiedzy sobie wymyslonych zwierzqt
wszystkimi dziecmi

Duze siedziska utatwiajq /
dzieciom znalez¢ dobrq Stdt jest dostepny z wizka z

pozycje siedzqcq kazdej strony

Siedziska sq na wysokosci wizka
inwalidzkiego i zapewniajq miejsce
na prostq przysiadke

Wszystkie motywy sq
grawerowane do uzytku
przez dotyk

Zabawa w stole jest grawerowana
do uzytku przez dotyk




Wszystkie motywy sq
grawerowane do uZytku
przez dotyk

Panele aktywnosci z elementami
dotykowymi do rozpoznawania
ksztaftow na liczydle i na panelach

Krecenie spiralq daje
efekt optyczny

- _ Aktywnos¢ polega na
; zabawie z piaskiem




Wielofunkcyjne boiska

Przeznaczone przede wszystkim dla mtodziezy i dorostych, sprzet sportowy zacheca do wysitku fizycznego i przyczynia
sie do dobrego samopoczucia.

Przyrzady te pomagaja w rozwoju umiejetnosci motorycznych, sity miesni, kontroli postawy, poczucia wtasnej wartosci
oraz ducha zespotu. Korzysci jest wiele, niezaleznie od zdolnosci fizycznych, intelektualnych i zmystowych.

Wielofunkcyjne sportowe scianki
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. Kosz z otworami
J221 Kosz do gry w koszykowke | 2212
4
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Kosz sktania do gry
zespotowej, wzmaga
integracje i komunikacje

YR

-

Dostep na wozku
inwalidzkim jest mozliwy

[J2205

Jest to urzqdzenie dla 2-4
0s6b grajgcych razem

W tenis stotowy
mozna gra¢ na wézku

inwalidzkim E / zwszystkich stron



Stanowiska fitness i
sciezki zdrowia

a3 :

Stanowiska fitness i $ciezki zdrowia umozliwiaja uzytkownikom ¢wiczenie we wiasnym tempie w
zaleznosci od fizycznych predyspozycji.

Ergonomiczny ksztatt i wysokos¢ kazdego urzadzenia umozliwia tatwy dostep dla osob o ograniczonej
sprawnosci ruchowej lub na wézkach inwalidzkich.

Podtokietniki oprécz roli w ¢wiczeniach pomagajq utrzymac pozycje siedzaca, a uzytkownikom
niepetnosprawnym utrzymac réwnowage.

URBANIX
Fitness

[R37-UBX-2'I 7 [R37-UBx-246

[R37-UBX-244

Opatentowany system hydrauliczny
z moZliwosciami ustawiania na 8
poziomach trudnosci co pozwala
na dopasowanie do mozliwosci
uzytkownika

Siedzisko jest na wysokosci wizka
inwalidzkiego co w  potgczeniu
Z otwartq przestrzeniq na okoto
utatwia przemieszczenie

Uchwyty umozliwiajq
utrzymanie pozycji podczas
ruchu i odpoczynku

[R37-UBX-247

\ [R37-UBX-208

Komfortowe siedziska umozliwiajq
znalezienie dobrej pozycji do ruchu

Wysitek  fizyczny ~ stymuluje
uzytkownikéw  fizycznie i
intelektualnie

’——’[__—__\___’



[R37-UBX-293

[R37-UBX-248

Sciezki zdrowia
Dwa poprzeczne drgzki umozliwiajq
wspdine korzystanie
[—
el e
Te elementy wyposazenia sq 13704 10+ 0Om
bezposrednio dostepne dla

0s6b niepefnosprawnych z
wdzka

Wysitek fizyczny stymuluje
uzytkownikéw fizycznie i
intelektualnie




Meble n . )

Najwazniejsza przyczyng umieszczania mebli na placach zabaw jest umozliwienie odpoczynku oraz miejsca do spokojnej rozmowy, zaréwno dla dzieci jak i
dorostych. Urzadzenia takie jak stoty oraz miejsca spotkan powinny by¢ tatwo dostepne dla osob na wézkach inwalidzkich, posiada¢ dostosowane szerokie
wejscia oraz odpowiednia wysokosc.

tawki s zaprojektowane z podtokietnikami, ktdre utatwiaja osobom z zaburzeniami ruchowymi siadanie oraz wstawanie.

Meble nalezy zaplanowac w regularnych odlegtosciach na catym placu zabaw, tak by byty blisko urzadzen zabawowych, utatwia to nadzér oraz w razie potrzeby

- szybka interwencje osoby dorostej.
|Jzaso Miejsca spotkan

Przestrzeri z centralnym stofem i
tawkami wokdt zacheca do kontaktéw

spotecznych i komunikacji Stolik z trzema miejscami
zacheca do kontaktow

spotecznych i komunikacji

Stoty piknikowe

Siedzenie jest na wysokosci

wdzka inwalidzkiego z
otwartq przestrzeniq wokét
krawedzi, zapewniajqc
fatwq przesiadke
Jest bezposrednio
dostepny dla oséb
niepetnosprawnych z
wdzka

Yawka Chaumont

@ —
Siedziska oferujq wygodne
migjsce do odpoczynku
tawka oferuje przyjemne miejsce
do odpoczynku

Sciany urzqdzenia sq podtrzymujgcymi
powierzchniami dla utrzymania dobrej
pozydji przy siedzeniu

tawka posiada oparcie dla
Wyposazenie jest dostepne wygodnego utrzymania pozycji
Podfokietniki sprawiajq, Ze tatwiej

VW) / Z Wozka inwalidzkiego
. % ?@/é[fﬁ( / e g wstawac z tawki
e
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Potrzeby dzieci niepetnosprawnych s brane pod uwage w kazdym nowym

projekcie.

Celem jest zapewnienie integracji na danym obszarze, co jest nastepnie

stosowane w praktyce do catego projektu. Najwazniejsza jest wola stworzenia
placu zabaw dla wszystkich.
Podjete decyzje zalezg od poszczegdlnych aspektéw kazdego projektu i jego

celow.
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Przyktad projektu

Notre-Dame de Gravenchon - Francja (Jean de la Fontaine School)

Kontekst

Jean de la Fontaine School to szkofa integracyjna, ktdra potrzebowata
placu zabaw, ktory odpowiadatby wszystkim uczniom.

Bazujac na temacie wioski przestrzen zostata tak uksztattowana
zeby stymulowa¢ i by¢ atrakcyjng dla  wszystkich dziedi,
zaprojektowano jg tak, aby zaspokajata potrzeby ucznidw z réznymi
niepetnosprawnosciami.

Ukfad nawierzchni byt integralng czescig procesu projektowego: to

===

TN

wiecej niz tylko nawierzchnia bezpieczna — ma na celu pokierowanie
ruchem na placu zabaw, ufatwi¢ identyfikacje oraz dojscie do
poszczegoInych urzadzen zabawowych.

Sciezka wiodaca naokoto placu zabaw zapewnia otwarta, bezpieczng
przestrzeri, ktora moga sie poruszaC dzieci z motorycznymi
problemami, aby dosta¢ sie do urzadzen, bez niebezpieczenstwa
zderzen z kolegami.

Sciezka

L]

Projektowana przestrzen
placu zabaw

——

@ Projektowanie nawierzchni

Wszedzie jest bezpieczna, miekka nawierzchnia. Motywy
dekoracyjne, kontrastujace kolory oraz wzniesienia s3
atrakcyjne w zabawie jak i spetniaja role oznakowania
danego terenu.

Projektowanie przestrzeni placu zabaw

Wszystkie urzadzenia zabawowe s3 poprawnie roztozone
na placu, tak by dzieci z niepetnosprawnoscia motoryczng
mogty swobodnie poruszac sie bez popychania i potracania
podczas przerw.

Gtéwne urzadzenie zabawowe o najwiekszej popularnosci
zostato umieszczone w centralnej czesci placu zabaw.
Pozostate urzadzenia zostaty ulokowane w spokojniejszych
obszarach.




Wybor urzadzen zabawowych

Réznorodnos¢ mozliwosci, ktére oferuje ten plac zabaw
czyni go zaréwno swietnym do zabawy jak i edukacyjnym.
Ksztatty, kolory i funkcje stymulujg umiejetnosci
motoryczne, poznawcze oraz sensoryczne. Urzadzenia
zabawowe sktaniaja do dzielenia sie, wspdtpracy, ale
rowniez stwarzajg szanse do zabawy w pojedynke,
pozwalajg na dostosowanie aktywnosci do potrzeb dziecka
bez wywierania presji.

‘ Wioska w chmurach

To miejsce, z chwiejnymi ksztattami i jasnymi kolorami oferuje réznorodne
mozliwosci zabawy i stymulacji.

Dzieci wybieraja aktywnos¢ w zaleznosci od ich mozliwosci i pragnien: moga
wyprébowac swoje mozliwosci balansowania (belki, mate kroki), zjezdzalnie,
pefzanie, wspinanie si¢, manipulowanie oraz nawet ohserwowanie otoczenia
na rézne sposoby (teleskop, peryskop, kolorowe wizjery).

7/9’67@// 17, /L/@
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Teleskop

Peryskop

Kolorowe okno

Domki to mate schronienia, jednak ciagle Phyty uzyte w konstrukcji maja wypukte litery
dostepne dla nauczycieli. i figury, tak, aby stymulowa¢ zmysty i rozwijac
umiejetnosci poznawcze dziedi.

Tunel

Miarka pomiarowa

Rampa

Dysk do przesuwania po rurze Belki i mate kroki



Przyktad projektu Proludlie
Notre-Dame de Gravenchon - France (Jean de la Fontaine School)

Wyhor urzadzen zabawowych

Tablica aktywnosci z
alfabetem Braille’a

Tablice aktywnosci z otwarta dolng sekgja sa
zamontowane w gruncie w taki sposéb, aby
zapewni¢ miejsce na ptyte podndézka wozka

2 Magicznylas

Przestrzen  ta  zawiera  elementy inwalidzkiego.
manipulacyjne do zabawy samodzielnej
oraz w grupach. Tablice aktywnosci
rozwijaja koordynacje, precyzje ruchéw . . . o . , .
oraz koncentrage, wymagaja szukania * Labirynt- znajdz i m":a a:i(tywnOSC|
rozwigzan. wiasciwa Sciezke laty - .opka't H6
Dodano réwniez tablice z alfabetem Braille’a . - . 4 Sowywanie Ksztaftow
tak by dzieci mogty odkrywac i zaspakajac - : . T . .
ciekawos¢. Wzmaga to integracje pomiedzy g schowania sie, pelzania z jednego korica . "
uczniami. na drugi. Obecno$¢ tego sprzetu wzmaga Tabli ltiakt

; ki dzielenie si b #— ° [lablica multiaktywna " i Sci
Na srodku magicznego lasu jest tunel, ktdry wzajemng pomoc jak i dzielenie sie. . y Rglel:a ;l'!:)t ‘a’:j?:;'szy
zaprasza dzieci bez zaburzeri motorycznych ~ wynik

X bi[nt- najd; SRS u 3

QB viasdwgsdezke et Zobacz opis tablic aktywnosci na stronie 32

. ®
3  Syrenka

Syrenka  jest urzadzeniem zabawowym  Przednie i tylne siedzenia oraz panele boczne
wymagajacym dzielenia sie. Z tytu samochodu  wspieraja dzieci z problemami wad postawy.
dzieci na wdzkach mogg z fatwoscig podjechac

do kierownicy.

Tablica aktywnosci
kwiaty - dopasowywanie

ksztaftow Tablica aktywnosciz Tablica aktywnosci - taczenie
alfabetem Braille'a 2wierzqt w pary




Telefon

Jest to ciekawe urzadzenie
pozwalajace  rozmawiac
ze sobg dzieciom (z
niepetnosprawnosciami lub
nie) oddalonym od siebie o
25m!

Kreatywne kwiaty

Trzy obracajace sie dyski uatrakcyjniaja ten bukiet
kwiatéw zawieszony 1,10m powyzej gruntu. Kolorowe
interaktywne elementy gry pomagaja dzieciom w
rozwoju psychoruchowym.

Kolorowy kwiat

Interakcja pomiedzy dyskiem, a podktadka
kwiatu nastepuje po potaczeniu barw.
Obracajac dyskiem dziecko dopasowuje jego
barwe do podktadu kwiatu, jednoczesnie
rozwijajac swoja koordynacje oraz zdolnosci
manualne.

Koto koloréw

. W oparciu o zasade Newtona
_ koloréw okrequ, dziecko uczy sie
* koloréw i doswiadcza naktadania

sie koloréw na siebie poprzez
obracanie z rdzng predkoscia
Srodkiem kwiatka.

Spirala
(zarna spirala na bialym tle

oferuje  hipnotyczne, optyczne
doswiadczenie podczas zabawy.

‘ Koto deszczu

‘ Mata tawka aktywnosci

Koto  urzadzen  zabawowych
znajduja sie fawki w jaskrawych
kolorach.

Te dopasowane do wzrostu dzieci
taweczki sq miejscem odpoczynku
jak i zabawy - dzieki kolorowym
liczydtom zamontowanym na ich
obydwu bokach.

7/2’&@/ 17, /L/Z'
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Obracajac kotem dziecko stymuluje
zardwno zmysty dzwiekowe jak i
wizualne.

W Srodku urzadzenia marmury
odtwarzaja dZwiek deszczu, a na jego
bokach mocno kontrastujace grafiki
tworza efekty optyczne.




Kontekst

Jako miasto zwiazane z historig hiszpariskiego lotnictwa Getafe
chciato stworzy¢ oryginalny i ambitny plac zabaw.
Specyfikacja byfa precyzyjna: stworzy¢ replike samolotu
(-212, z ogblnym tematem lotnictwa obejmujacym
caly plac zabaw, stworzy¢ przestrzen dla wszystkich

dziedi.

Z tym silnym nastawieniem na temat:
wzniesieniami  tworzacymi  chmury,

cekawym  doborem  urzadzen i

dopasowang  kolorystyka,  zostat

stworzony plac zabaw o bardzo duzych

walorach zabawowych z doskonaty

dostepnoscia.

Pod uwage zostaty wziete wszystkie

rodzaje  niepetnosprawnosci,

a  odpowiednie  rozwiazania

uwzglednity potrzeby kazdego

dziecka.

Lokalizacja i dostep
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Nawierzchniaii
przebieg ruchu

Wejscia

Meble i oznakowanie




(1) Lokalizacja i dostep

Granice placu zabaw s3 wykonane z ptotu ze stupkéw (zdjecie 1).
Ogrodzenie ma 4 wejscia (od potudnia, potnocy, wschodu i zachodu).
Kazde wejécie przewiduje dostep dla uzytkownikéw wézkéw
inwalidzkich (zdjecie 2).

Miasto przewidziato w poblizu parking dla oséb niepetnosprawnych
z podjazdami na krawezniki chodnikéw, tak, aby utatwi¢ sterowanie
woézkami.

Q Nawierzchnia i przebieg ruchu

Sciezki wiodace do urzadzen zabawowych i miejsc wypoczynku
sq szerokie i jednoznaczne. Identyfikuje je kolor nawierzchni.
Dzieci moga poruszac sie swobodnie, bez przeszkéd (zdjecie 3).
Nawierzchnia absorbujaca upadki spetnia bardzo wazna role,
gdyz korzystaja z niej dzieci z niepetnosprawnosciami - co czyni
upadki bardziej prawdopodobnymi. Syntetyczna nawierzchnia
zostata uzyta na catym placu zabaw. Wszystkie drogi ruchu
sq dostepne dla dzieci z niepetnosprawnoscia motoryczng. By
podnies¢ walory zabawowe na placu zabaw zostaty utworzone
wzniesienia (zdjecie 4). Z tych o niskiej wysokosciz przyjemnoscia
beda korzystaty dzieci na wozkach inwalidzkich.

_—.A

9 Meble i oznakowanie

Strefy odpoczynku sq przewidziane w kilku miejscach na
placu zabaw. Podnosza one komfort osobom towarzyszacym
dzieciom, s3 tez niezbedne podczas chwil odpoczynku oraz daja
wytchnienie tym, ktérzy chca poby¢ przez chwile w samotnosci.
Znaki informacyjne zamontowane przy wejéciach to plan placu
zabaw z punktami orientacyjnymi.

zdjecie 7 7 zdjecie 3

| I'

zdjecie 2 zdjecie 4




Przyktad projektu
Getafe - Hiszpania

Wybor urzadzen zabawowych

Podstawowe urzadzenie: samolot transportowy

Samolot, 17m dtugosci, jest centralnym urzadzeniem na placu
zabaw.

Jego konstrukcja spetnia potrzeby dzieci niepetnosprawnych
poprzez wprowadzenie konkretnych obiektéw (podjazdy,
szerokie platformy) i odpowiedni wybér akcesoriow. Wiele innych
urzadzen zabawowych zostato umieszczonych naokoto samolotu,
w tym réwniez tablica aktywnosci z alfabetem Braille'a.

A\

[J269o 2+ | 60 | 2m

0 Dostep i obieg w samolocie 9 Tablice aktywnosci

Pomagaja one w koncentracji, sprawnosci manualnej
oraz problemach ze wzrokiem.

Rampa oraz specjalnie zaprojektowane wnetrze zapewnia tatwy dostep dzieciom
na wozkach inwalidzkich wraz z osobg towarzyszaca.

Kokpit

III Kokpit posiada panele sterowania
%2 oraz dwa fotele pilotéw. Jeden
z paneli sterowania moze
obstugiwac dziecko na wdzku
inwalidzkim. Tablica przyrzadéw
| zawiera panel zabaw zachecajacy
do podnoszenia umiejetnosci
motorycznych  oraz  telefon,
ktdrym mozna porozumiewac sie
na odlegtosc.

Dzieki wygodnemu, duzemu siedzisku hustawka dodaje
otuchy zaréwno psychicznie jak i fizycznie. Srednica
1,2m pozwala na dzielenie sie zabawa z kolega lub
kolezanka.

(zobacz opis techniczny na str. 17)
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Telefon
(Zobacz opis techniczny na stronie 31)

Pozostate urzadzenia

(2 Tablica aktywnosci - lotnik

=L
o

Na wysokosci dziecka na wdzku inwalidzkim,
panel ten pozwala wcieli¢ sie w nowa role i nowe
ciato.

(zobacz opis techniczny imitatorskich paneli na
stronie 33)

‘ Tablica aktywnosci z alfabetem Braille’a

Pl % {1 relEE

Ruch  wahadtowy  bujaczkéw  pomaga
dzieciom lepiej kontrolowac ich
réwnowage  oraz  stymulowal  zmysty.
(zobacz opis techniczny bujaczkéw na stronie 20)

Dzieci zostaja wprowadzone w jezyk Braille'a w
kontekscie zabawy.




Przyktad projektu
Derby - Wielka Brytania (Markeaton Park)

Kontekst

Ten plac zabaw, zlokalizowany w poblizu jeziora realizuje dwa
cele: doskonale wpisuje sie w otoczenie oraz jest dostepny dla
wszystkich dzieci.

Piracki galeon jest gtownym urzadzeniem - zorganizowany

i przeprojektowany tak, aby umozliwi¢ dzieciom z
niepetnosprawnosciami motorycznymi  dostep na

obydwa jego poziomy.

W dodatku, liczba, réznorodnos¢ i wybor

elementéw zabawowych robi z tej duzej
struktury doskonaty wspdlng przestrzen
do zabawy.

Dostep na plac zabaw




0 Dostep na placzabaw

Galeon jest dostepny przez szerokie pokryte
nawierzchnig wejscia. Przestrzer wzdtuz jeziora
jest zabezpieczona ptotem i drewnianymi
panelami, oraz ling z efektem pochylni wzdtuz
delikatnie spadzistego podjazdu.
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g Dostep na piracki galeon

Drogi dostepu do Jednorozca sg rdznorodne: — Wybdr bezpiecznej, miekkiej nawierzchni na catej
opadajaca siatka, $cianka wspinaczkowa oraz 90cm  powierzchni czyni tatwiejszym poruszanie sie dla
szeroka rampa dla dzieci na wozkach inwalidzkich.  dzieci z zaburzeniami motorycznymi.

e



Przyktad projektu O 7/-{9%@/@5(/ ie
Derby - Wielka Brytania (Markeaton Park)

Galeon [ Aktywnosci angazujace dotyk

Proste aktywnosci pomagaja dobrze rozwija¢ motoryczne

Jednorozec jest przyktadem jak pozwoli¢ wszystkim dzieciom na bycie w centrum dziatania — na moscie galeonu. Jednak e dRyw! o o
umiejetnosci i zdoInosci poznawcze dzieci.

podjazd jest tylko pierwszym elementem dostepnosci dla dziecka w wdzku inwalidzkim. Przemieszczanie sie wewnatrz

galeonu jest fatwe dzieki szerokim platformom oraz odpowiedniemu promieniowi krzywizny.

Elementy zabawowe na pokfadzie sq wielokrotne i réznorodne z licznymi okazjami do

dzielenia sie. Dolna czes¢ galeonu jest rowniez przestrzenig dla wszystkich Tablica aktywnosdi - dopasuj
dzieci, z szerokimi wejsciami i dostepem do aktywnosci angazujacych wierzqtko
umiejetno$ci motoryczne, manipulacyjne oraz wyobraznie matych
piratow. Ten ostoniety obszar pozwala dzieciom na zabawe

w ich wkasnym, bardziej cichym miejscu.

. ‘ Labirynt - znajdz dobra Sciezke

Mostek kapitana

ﬁ.. ; b
Tablica aktywnosci kwiaty
‘ dopasowywanie ksztattow

Tablica aktywnosci -
loteria

Tablica aktywnosci -
fqczenie zwierzqt w pary

Tablica aktywnosci Pachinko

Pozioma siatka '

Tablica aktywnosci kwiaty -

. Labirynt - znajdz dobrq Sciezke dopasowywanie ksztaftow




Aktywnosci motoryczne

Tablica aktywnosci Pachink i
4 ablicaa tywnosci Pac 0 7 Mostek kapltana Siatki, zjezdzalnie, drabinki i stupy pomagaja dzieciom kontrolowac ich

réwnowage, rozwijaC postrzeganie przestrzenne, zrozumie¢ otwory i
wrazenia podczas slizgow.

Q 8 Poziomasiatka
| ‘ I -‘:’.

Wiele wizjeréw o réznych Ssrednicach
zacheca do obserwacji, odgrywania rol i
dzielenia sie.

Tablica aktywnosci
5  dopasujzwierzatko

9 Podwadjna szeroka zjezdzalnia
Podwajna szeroka zjezdzalnia pozwala na towarzyszenie dziecku
niepetnosprawnemu podczas zjezdzania. Okazuje sie réwniez
przydatna, jezeli dziecko bez zaburzeni oczekuje od nas pomocy. 10 Tunel

Tablica aktywnosci
6  faczenie zwierzat w pary




Getafe - Hiszpania Peoludie




Rzym - Wiochy (Szpital dzieciecy)




Derby - Wielka Brytania (Markeaton Park)
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Jouy le Moutier - Francja (Merisiers district)




Marin - Hiszpania soludie
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Ferrol - Hiszpania
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Santagio - Hiszpania Proludic




Pragniemy  podziekowa¢  wszystkim
ekspertom ktérzy aktywnie przyczynili sie
do naszej wizji poprzez mechanizm Nova

Child Living Lab (uznane przez European
Network of Living Labs, ENoLL):

Podziekowania
Alain Legendre

@ Psycholog i Architekt

Pracownik badawczy dla CNRS- Narodowego
0Osrodka dla Badan Naukowych.

Autorka  liznych  prac  zwigzanych  z
niepetnosprawnoscia, przestrzenia miejskq oraz
placami zabaw.

Charles Gardou

Antropolog - profesor uniwersytecki na
Uniwersytecie Lumiere Lyon 2
(ztonek ONFRIH - Krajowego Obserwatorium dla
Szkolen, Badan i Innowacji dla Niepetnosprawnosci,
jako wykwalifikowany profesjonalista.
Wspéttwérca  Miedzynarodowego Doktoratu -
Kultura, Niepetnosprawnos¢ i Wiaczanie przy
Foro Italico Uniwersytet Rzymu (Wiochy) i
wspotzatozyciel pierwszego zawodowego stopnia
w Niepetnosprawnosci, Edukacja i Spoteczenstwo
na Hassan Il University-Ain Chock, (asablanca
(Maroko).

Yannick Courbois

Psycholog, specjalista w intelektualnej

hiepetnosprawnosci

Odpowiedzialny za 'Niepetnosprawnos¢' w sekgji

PSITEC, labolatorium badawcze zwiagzane z
Uniwersytetem Lille 3.

Laurent Sparrow
Psycholog- Wyktadowca psychologi
poznawczej na Uniwersytecie Lille 3

(ztonek URECA - Poznawcza i Afektywna Naukowa
Jednostka Badawcza.

Alain Beucher
Pediatra (Centre hospitalier dAngers)
Byty dyrektor - lekarz z Maine-et-Loire Centrum
Medyczne - Spotecznego Wczesnego Dziatania.
Byty  dyrektor  Maine-et-Loire  Autyzm,
Stowarzyszenie Badania przesiewowego i
cztonek Rady Naukowej Federacji Narodowej
0s6b z Utrata Wzroku i Stuchu.

Hugues du Puy

Menadzer Projektu

Marine Lacouture
Projektant

Pulse & Pulpe Design Agency, specjalisci
projektowania uniwersalnego.

Soraya Kompany
Architekt - Urban Design Officer

Gtéwny Prywatny sekretarz miedzy ministerstwami
Delegat dla Oséb Niepetnosprawnych. Udziat w
opracowywaniu ustawy z 11 lutego 2005 i jej
klauzule requlacyjne w sprawie dostepnosci.
Prezes Stowarzyszenia - APACT Zwiazek Promogji i
Projektowania dla Wszystkich.

Daniéle Langloys

Prezydent Autisme France

Christine Blanchet
Dyrektor

Céline Declercq
Terapeuta zajeciowy

(O Ingrid Marie

APF Specjalista edukacji
matych dzieci

La Marriere Institute dla Motorycznej Edukacji
w Nantes, zwigzany z APF- francuski zwiazek
dla ludzi dotknietych paralizem, dla dzieci z
niepetnosprawnosciami ruchowymiz powigzanymi
lub nie zaburzeniami.

Fa Alexia Bailly

T;éher ruchu i Nauczyciel Francuskiej
Federadji dla Ludzi z Uposledzeniem
Wzroku

Vincent Lassalle

Nauczyciel wychowania fizycznego w
Saint-Jean de Dieu Institute for Motor
Education (IME), Paryz

Wybrany cztonek Komitetu Wykonawczego w
Handisport - Francuskiej Federacji dla zabawy dla
dzieci niepetnosprawnych.

HandiSport ﬂr

Kolory przedstawione w tej broszurze mogq nie odpowiadac doktadnie reprezentowanym produktom. Proludic zastrzega sobie prawo do zmiany
specyfikacji produktdw oraz ich ulepszania w odniesieniu do kazdego z naszych produktow, w jakimkolwiek czasie, bez wczesniejszego powiadamiania.
Informacje zawarte w tej broszurze wyly poprawne w momencie jej wydruku. Mimo, ze dofozylismy starani, by zapewni¢ doktadnos¢ zawartych tu
informacji, Proludic nie moze brac odpowiedzialnosci za zadne btedy i pomytki, a oferta nie stanowi oferty handlowej w rozumieniu kodeksu cywilnego.

Zdjecia: Proludic, Fotosearch, Shutterstock, Viva Recreation i Corinne Denis
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Projektowanie placow zabaw i stref sportu
Projekt - Produkcja - Montaz

Katalog Katalog Grafic Games Nauka przez zabawe Sport dla wszystkich
0gdlny projektow Katalog tematyczny

Zobacz wszystkie nasze produkty na stronie:
www.proludic.com




&eaducarium

EDUCARIUM spotka z o.0.
ul. Grunwaldzka 207
85-451 Bydgoszcz
Tel : +48 (52) 32 47 840
Fax: +48 (52) 3247 847,321 02 51
placezabaw@educarium.pl

www.educarium-placezabaw.com.pl
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PROLUDICS.A.S.
181 rue des Entrepreneurs
37210 VOUVRAY - FRANCE
Tél. (+33) 2 47 40 44 44 - Fax. (+33) 247 52 65 55
E-Mail : proludic@proludic.fr
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